
  



Semaine 1 : ACTIVITÉS de Grande Section 

(sur le rythme des 4 jours d’école : une heure le matin, une heure l’après midi) 

Tous les jours  

- Sur le calendrier, chercher la date en comptant les jours. 

- Écrire la date avec ou sans modèle en majuscule d’imprimerie 

- Devinette de vocabulaire : un mot par jour (sur le thème des émotions) 
*Le mot commence par la lettre D. 
L’indice est le suivant : « Quand on ne reçoit pas ce qu’on attendait,  
on est … »  
La réponse = déçu.  
* Le mot commence par la lettre M. 

 Indice : Quand on est triste et qu’on a envie de pleurer, on est … 
Réponse = malheureux 
* Le mot commence par la lettre L. 
Indice : C’est un liquide que l’on trouve dans les yeux.  
Réponse = larme 
* Le mot commence par la lettre S 
Indice : c’est pleurer en respirant bruyamment. 
Réponse = sangloter 

- Une petite activité physique : - Rituels de yoga (cf fichier joint) 

     - Réviser la danse russe (cf fichier joint) 

En plus si vous voulez/ pouvez 

Jour 1 : 

4) Enigme mathématique n°1 : le garagiste (lien hypertexte) 
5) Répéter le vire-langue sans se tromper ( !) : « Ma mamie mange mon malabar. » 

6) Défi : réciter une comptine. 

Jour 2 : 

1) Enigme mathématique : les coccinelles. 

2) Vire-langue : « La nounou de Ninon ne dit ni oui ni non. » 

3) Défi : réciter les voyelles dans l’alphabet (A E I O U Y) 

4) Dessiner son endroit préféré 

Jour 3 : 

1) Enigme mathématique : carte 

2) Vire-langue : « Un tas de riz tenta le rat. Le rat tenté tâta le riz. » 

3) Défi : Réciter seulement les consonnes de l’alphabet. 

 

 

Jour 4 : 

 

1) Enigme mathématique : les camionneurs. 

2) Vire-langue : « Tonton, ton thé t’a-t-il ôté ta toux ? Disait la tortue au tatou. » 

3) Dessiner son jeu préféré à l’école 

https://ia2b.ac-corse.fr/attachment/570415/
https://ia2b.ac-corse.fr/attachment/570418/
https://ia2b.ac-corse.fr/attachment/570420/
https://ia2b.ac-corse.fr/attachment/570421/


Graphisme GS :  Réviser les boucles 

Vous trouverez ici trois fiches de graphisme que votre enfant peut faire. 

 

 



 

 

  

https://www.google.fr/url?sa=i&url=https://www.fichespedagogiques.com/fiche/boucles-et-lignes&psig=AOvVaw2WGS6l6VT4tc3VYfbRjKnO&ust=1584642654239000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCOjqrNbXpOgCFQAAAAAdAAAAABAD


 

Pour aller plus loin, voici quelques réalisations possibles en graphisme décoratif : 

 

ou à la manière de Picasso, réaliser un personnage ou un animal avec des boucles

 

 

Envoyez nos des photos des réalisations ! 

  

https://www.google.fr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjgosia_M3ZAhXQY8AKHb7jD14QjRx6BAgAEAY&url=https://www.photo.rmn.fr/archive/02-013565-2C6NU0G96GB8.html&psig=AOvVaw2GdYtClfxWyDWowtvpeFpU&ust=1520091407370237


Langage oral et écrit 

Découper et remettre les images du conte des trois petits cochons dans l’ordre de l’histoire. C’est 
un album sur lequel nous avons travaillé en classe. 
Je vous propose deux versions différentes à vous de choisir : 
 
●  Dans un premier temps, lasser votre enfant remettre les images dans l’ordre tout seul. S’il a du 
mal ou lorsqu’il a fini, lire le texte pour qu’il vérifie s’il a bien collé ses images. 
 Ou, après avoir découpé et collé les images dans l’ordre, votre enfant vous raconte l’histoire. 
Vous écrivez alors le texte qu’il vous dicte sous chaque image. 
 

  



● Après avoir découpé et collé les images dans l’ordre, faites raconter l’histoire à votre enfant. 
Vous écrivez alors le texte qu’il vous dicte sous chaque image. 
 

 

  



Poésie 

 

Voici deux comptines, l’une est déjà connue de votre enfant, pour l’autre nous étions en train de 

l’apprendre 

 



L’histoire de la semaine 

 

Lundi tout bleu est très heureux.  

Mardi bouge tellement qu’il est tout rouge.  

Mais qui est vert? C’est mercredi en colère  

Car jeudi orange le dérange.  

Vendredi broie du noir : il a le cafard.  

Heureusement samedi violet le rend tout gai.  

Et quand vient le blanc dimanche,  

C’est la fête et tous les jours se déhanchent!  

 

Dessine la fête des jours de la semaine 

 

  



Activités mathématiques 

● Dans la vie de tous les jours : 

- Cuisiner : prépare un gâteau, une recette.  
-  Mettre la table, débarrasser la table (autant d’assiettes que de verres, par exemple).  
 

● Lucky Luke       
 L'enfant a les mains dans le dos. Le 
parent annonce un nombre (PS : 
jusqu'à 3, MS : jusqu'à 6, GS jusqu’à 
10). Au signal, l'enfant doit montrer 
la quantité de doigts correspondante 
à une main puis à deux mains.  
 

 

●Greli- Grelo 

  
Le parent place dans sa main 
gauche une quantité d'objets (ex : 
billes) et une autre quantité dans sa 
main droite. Il mélange ensuite les 
deux quantités dans ses mains et dit 
: « Greli-Grelo, combien ai-je de 
billes dans mes mains ? »  
Attention : pour les MS la quantité 
totale n'excède pas 6, pour les GS 
n’excède pas 10.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 


